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Informatica y computadora R.A.E.

Informatica (Ciencia de la computacion)

Conjunto de conocimientos cientificos y tecnicas
gue hacen posible el tratamiento automatico
de la informacion por medio de ordenadores

Computadora

Maquina electrénica, analodgica digital,
dotada de unamemoria de gran capacidad

y de metodos deratamiento de la informacion,
capaz deresolver problemasmatematicos y logicos
mediante laejecucionde programasinformaticos
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Computadoras

En todas partes y con muchas formas
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Hardware y software

Hardware

Componentes que integran
la parte material

de una computadora

Software

Programas, instrucciones
y reglas informaticas
para ejecutar tareas
en una computadora
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Programacion de computadoras

Programar
Indicar a la computadora qué es lo que tiene que hacer

Programa

V' Secuencia de instrucciones

V Instrucciones gue entiende la computadora

V Y que persiguen un objetivojresolver un problema!
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Programadores

ANATOMIA DEL PROGRAMADOR GEEK

Trabajo en equipo
Multiples roles...

V Gestores

V Analistas

Parque Jurésico V Disenadores
V' Programadores
V Probadores

V Administradores de
sistemas
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Computadoras

Esquema general

Unidad Central de Proceso
Central Processor Unit

C.P.U.
Teclado Monitor
Raton Impresora
2 Escaner Altavoz
© Tactil Almacenamientc X
()
© Armaneante
5 X permanente
5
I
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Computadoras
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La arquitectura de VorNeumann

Dispositivos de E/S

{

C.P.U. (Procesador)

A.L.U.
Unidad Aritmético-Logica

<€<—>» Memoria

Unidad de Control

HOO
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Computadoras

La memoria
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Memoria Cada celda en una direccion

Celdas de 8 /16 / 32 / 64 bits
Informacion volatil
1Bit=0/1
1 Byte = 8 bits= 1 caracter
1 Kilobyte (KB) = 1024 Bytes
1 Megabyte (MB) = 1024 KB
1 Gigabyte (GB) = 1024 MB
1 Terabyte (TB) = 1024 GB

1 Petabyte (PB) = 1024 TB

[ 210= 1024° 1000]
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Programacion de computadoras

Los procesadores trabajan con ceros y unos (bits)

Unidad de memoria basicaByte (8 bits)
(2 digitos hexadecimales: 01011015 0101 1011A 5B)

Lenguaje maquina

Codigos hexadecimales que representan instrucciones,
registros de la CPU, direcciones de memoria o datos

InstruccionSignificado

AO 2F
3E 01
A0 30
3E 02
1D

B3 31
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Lenguaje de bajo nivel

Acceder a la celda de memoria 2p€Pendiente de la maguina

Copiarlo el registro 1 de la ALU Programacion dificil
Acceder a la celda de memoria 30

Copiarlo en el registro 2 de la ALU

Sumar

Guardar el resultado en la celda de memoria 31
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Lenguaje ensamblador

Nemotécnicos para los codigos hexadecimales:

AOA READ 3E A REG 1D A ! $ % A
Mayor legibilidad:

READ 2F Caédigo fuente

REG 01 (lenguaje ensamblador)

READ 30 l

REG 02

WRITE 31 ensamblador
Lenguaje de nivel medio ‘1’

Caodigoobjeto
(lenguaje maquina)
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Lenguajes de programacion de alto nivel

V Mas cercanos a los lenguajes natural y matematico
resultado = datol + datoZ;

V Mayor legibilidad, mayor facilidad de codificacion

V Estructuracion de datos / abstraccion procedimental

FORTRAN Python Prolog C
C Pascal Cobol Lisp Ruby

BASIC Smalltalk Haskell Ada
Simula Java Eiffel C++

[ ()
o . Iy 12 e
@ : il
— s Fundamentos de la programacion: Computadoras y programacion Paginalé ‘

Luis Hernandez Yanez



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Lenguajes de programacion de alto nivel
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Te #include <i 5
TradUCCIOn . usr;rfg angsSgae;mstd;
Codigo fuente 0
. ¢ { cout << "Hola Mundo!" << endl;
Compiladores: | [
Compilan y enlazan Compilador
programas completos
Intérpretes: Caodigo objeto AMAAAMAMAANMMM/J
Compilan, enlazan \L s
ejecutan instruccion Codigo
y el i Enlazador €<— objeto de
a Instruccion e
\1/ biblioteca
Programa Para una arquitectura concreta N
ejecutable Y un sistema operativo _ 5,(%)} 7.
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Los lenguajes de programacion de alto nivel

Geneal0g|a de |enguaJeS Versiones / Estandares
Prolog
1970 Java
CRSOL PL/I i I —
FORTRA ~~ Cc#
1954 cPL . C T
1963 1971
\ / _: Python
ALGOL . Pascal ___ Modula 1991
1958 1970 1975
1964
= o Simula
A 1964 —— Smalltalk =
http://www.levenez.com/lang/ Klgn j — 1993)’
) £
;': / \ / Haskell
3 Lisp =—— Scheme 1987
5 1958 --——-_____-_.___________ 1975
o Logo
@ 1968
(OO
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Un poco de historia

Laprehistoria

El abaco P
Slg|0 XIX (Wikipedia)

Maquina analiticade CharlesBabbage

Lady AdalLovelace
es considerada

la primera
programadora
%
T
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Un poco de historia

Siglo XX

1936
1946

1947
1953

1966
1967
1970
1972

1974
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Maquina deTuring

ENIAC Primera computadora dlgltal
de proposito general

El transistor

IBM 650: Primera |
computadora a gran escala

ARPANET Origen de Internet
El disquete
Sistema operativoUNIX

Primer virus informatico (Creepe)
Lenguaje de programaciorC

Protocolo TCP Primera red local

ENIAC (Wlklpedla)

Fundamentos de la programacion: Computadoras y programacion


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/4/4e/Eniac.jpg

Un poco de historia

1975 Se fundaMVlicrosoft m

1976 Se fundaApple
1979 JuegoPacman

1981 IBM PC
Sistema operativoMSDOS

1983 Lenguaje de programaciorC++
1984 CDROM
1985 Windows 1.0

1990 LenguajeHTML
World Wide Web

1991 Sistema operativoLinux
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Un poco de historia

1992 Windows 3.1

1995 Lenguaje de programacionava =2
DVD Java

1998 Se fundaGoogle GO gle

1999 MSNMessenger =

Siglo XXI

2001 Windows XP » 7
Mac OX .}\\.‘

2002 Mozilla Firefox f@
2007 '

IPhone =
2008 Android ...
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Programa informatico

¢, Qué es programar?

Decirle a un tontanuy rapido exactamente lo que tiene que hacer

Especificar laestructura y el comportamiento de unprograma,
asi comoprobar que el programa realiza su tarea
adecuadamentey con unrendimiento aceptable

Programa Transforma entrada en salida

Entrada > Programa =3 Salida

Algoritmo: Secuencia de pasos y operaciones gue debe realizar
el programa para resolver el problema

El programa implementa el algoritmo en un lenguaje conc%gf'@



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

La Ingenieria del Software

La programacion es solo una etapa del proceso de desarrollo
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